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Kontakt i osnovne informacije

Sudijska organizacija:
- Koordinator sudenja: Marko Jovanovic — 065 2758-954
- Zalbe i primedbe: zalbe@sportme.rs


mailto:zalbe@sportme.rs

O organizaciji

SportMe je sportsko udruzenje osnovano pocetkom 2020. godine sa ciljem da postane lider u
organizaciji i digitalizaciji amaterskih sportskih dogadaja u zemlji i regionu.

Mi kao osnivaci, sebe mozemo nazvati velikim prijateljima, entuzijastama i zaljubljenicima u
najbitnijiju sporednu stvar na svetu, a sa zajednickim ciljem, a to je okupljanje ljubitelja fudbala,
zabave, druZzenja i promocije zdravog nacina Zivota.

Garantujemo odli¢ne uslove za igru, lekarske preglede, posteno sudenje, besprekornu
organizaciju i podcast koji ¢e se aktivno baviti ligom i zato molimo svakog ucesnika, gledaoca,
navijaca, tako i sve sudije, delegate, organizatore i sve ljude koji ¢e biti ispred naseg udruzenja,
da se u objektima predvidenim za odigravanje utakmica ponasaju kao u svom domu, jer ¢e tou
narednim mesecima biti dom svih nas.

Pobednicki duh je ono $to ne smete zaboraviti kada krenete na utakmicu, ali imajte u vidu da su
postovanje, drugarstvo i fer-plej uvek u prvom planu i svako krsenje toga ¢e biti strogo kaZnjivo.
Necemo reci “Neka bolji pobedi”, jer je jasno da nece svaki put bolji pobediti, ali najvaznija
sporedna stvar na svetu je zato tu, da nas nauci da nekada biti bolji ne donosi rezultat. Svi éemo
biti pobednici samo ako na kraju utakmice zaboravimo rezultat i odigramo trec¢e poluvreme u
pozitivnoj atmosferi.

Ako samo nekoliko vas nauci da precuti na pogresnu odluku sudije i na kraju krajevaprihvati
poraz, mi smo kao organizacija uspeli, a vi ste kao sportisti i ljudi napredovali.

Da cela pri¢a ne bi dobila karakter kakav niko od nas ne Zeli, nagrade nece biti novéane, ali smo
obezbedili kako timske, tako i individualne nagrade od strane nasih sponzora.

Organizujte ekipu, prodite lekarske preglede, spremite taktiku i odigrajte prvu takmicarsku
sezonu po izmenjenim futsal pravilima, prilagodenim fudbalu sa martinelom.

Zelimo vam puno sreée u takmicenju!

SportMe



Opste odredbe

Svi ucesnici SportMe lige, kao i ¢lanovi SportMe udruZenja su duzni da se pridrZzavaju svakog
¢lana pravilnika. SportMe organizacija zadrZzava pravo da izmeni ili dopuni pravilnik i bilo kakvo
drugacije tumacenje nekog od ¢lanova iz istog je nedozvoljeno. Iskljucivo pravo tumacenja svih
¢lanova i odredbi pravilnika zadrzava organizacija SportMe.

Pred pocetak sezone bice organizovan sportski lekarski pregled koji nije obavezan, ali svaki igrac
koji ne obavi obavezan lekarski pregled, moraée svojim potpisom da garantuje da je sposoban
da se takmici i da nastupa na sopstvenu odgovornost. Lekarski pregled koji ¢e biti obavljen od
strane sportskog lekara ne znaci da SportMe kao organizacija preuzima bilo kakvu odgovornost
u slucaju povrede ili smrtnog slucaja u toku odigravanja utakmice, ali nam je jako bitno da svaki
ucesnik lige bude svestan svog zdravstvenog stanja pre pocetka takmicenja.

Svako krsenje pravila, sto pravila igre, kao i pravila ponasanja, bice strogo kaznjivo, a svaki vid
materijalne Stete nanet u objektima u kojima se lige odrzavaju mora biti nadoknaden od strane
pocinioca iste.

Rok za izdavanje nagrada je najkasnije 14 dana nakon zavrSetka takmicenja.

Sluzbena lica

Utakmicu u okviru takmiéenja sudi 1 sudija.
Statistiku utakmice u okviru takmicenja vodi delegat.
Sluzbena lica u okviru takmicenja odreduje organizator Lige.

Tokom trajanja utakmice samo kapiteni ekipa mogu da komuniciraju sa sudijom i delegatom.

Broj igraca u protokolu, izmene
Maksimalan broj igrac¢a na terenu u bilo kom trenutku utakmice je 12-dvanaest.

Minimalan broj igraca po ekipi da bi utakmica startovala je 4 (3+1)
Broj izmena na svakoj utakmici je neogranicen.



Svaki igra€ mozZe da izade iz igre i ponovo ude u igru neogranicen broj puta.

Izmene se vrie po sistemu letecih izmena.

Leteca izmena znaci da je izmena izvrSena dok je lopta u igri.

Da bi izmena mogla biti izvrSena, potrebno je da budu ispunjeni sledeci uslovi:
-igra€i koji nisu u igri moraju biti u prostoru predvidenom za izmene
-igra€ koji izlazi iz igre mora izaci u prostor predviden za izmene
-igrac koji ulazi u igru mora udi iz prostora predvidenog za izmene
-igrac koji ulazi u igru mora da saceka da igrac koji je u igri napusti teren
-ekipa moze da izvrsi izmenu samo kada ima posed lopte
-zabranjeno je vrsiti izmene dok je protivnicka ekipa u fazi napada
-mogude je zameniti golmana sa bilo kojim igracem

Kaznene mere za krSenje pravila “lete¢ih izmena”

Ukoliko u bilo kom trenutku ekipa ima 7 igraca na terenu, to znaci da izmena nije pravilno
izvrSena i da je igrac koji je trebalo da ude u igru prekrsio pravilo letece izmene.

Sudija je u toj situaciji duZzan da zaustavi igru, dodeli Zuti karton igracu koji je usao uigru i
dosudi za protivnic¢ku ekipu indirektan udarac koji se izvodi sa mesta gde je lopta bila u
trenutku prekida igre.



U slucaju da je lopta bila u kaznenom prostoru, lopta se postavlja na liniju, na mestu najblizem
lopti u trenutku kada je lopta zaustavljena.

Ukoliko rezervni igra¢ ude u teren ili zamenjeni igra¢ napusti teren na mestu koje nije
predvideno za izmene, sudija treba da zaustavi igru i pokaze Zuti karton igracu koji je ucinio
prekrsaj i dosudi indirektni udarac koji ¢e izvesti protivnicka ekipa sa mesta gde se lopta nalazila
u trenutku prekida igre. Ako se lopta nalazila unutar kaznenog prostora indirektan udarac treba
da se izvede sa linije kaznenog prostora, sa mesta koje je najblize polozaju lopte kada je igra
zaustavljena.

Oprema igraca

Ukoliko takmicarska ekipa poseduje dresove, potrebno je da gornji deo dresa bude numerisan
od 0 do 99. Neophodno je da broj bude jasno vidljiv i uocljiv.

U slucaju da protivnicke ekipe imaju dresove sli¢nih boja ili nemaju dresove, gostujuca ekipa ée
nositi markere.

U slucaju da jedna ekipa ima dresove, a druga ne, ekipa koja nema dresove ¢e nositi markere.

Nosenje bilo kakvog prstenja, mindusa, narukvica, ogrlica, satova i nakita koji moZe da dovede
do povrede igrac¢a koji ih nosi ili protivnickog igraca, je zabranjena. Sudija ima pravo da ne
dozvoli igracu da se takmici dok ne ukloni traZzene predmete.

Svaki igrac€ od opreme treba da ima patike sa gumenim donom ili od nekog slicnog materijala,
Sorts, majicu, ¢arape. Kostobrani nisu obavezni, ali u slu¢aju da igra¢ ima potrebu da ih nosi
tokom utakmice, obavezno je nosenje Stucni koje ée ih u potpunosti pokriti.

Ukoliko igra¢ nosi majicu koja sadrzi uvredljive poruke na rasnoj, verskoj i nacionalnoj osnovi

nec¢e moci u istoj da se takmici i sudija ima pravo da ga suspenduje dok ne promeni opremu.
Kopacke su strogo zabranjene.

Pravilaigre

Prijavaigraca za utakmicu i placanje i cena termina

10 minuta pre pocetka utakmice, kapiten donosi delegatu ¢lanske karte ili licne karte registrovanih
igraca koji ¢e nastupiti na utakmici. U isto vreme predaje novac delegatu za taj termin. Ukupna cena
termina iznosi 10.000,00 RSD tj 5.000,00 RSD po ekipi.



Pocetak meca

Utakmica izmedu dve ekipe pocinje u tacno vreme prema unapred odredenom rasporedu. Kasnjenje je
dozvoljeno najvise 5 minuta. Ukoliko se jedna od dve ekipe ne pojavi u roku od 5 minuta, pocinje
merenje vremena jo$ 10 minuta. Nakon isteka 10 minuta, ukoliko se ekipa ne pojavi (minimum 3+1

oduzima depozit.

Trajanje utakmice i pocetni udarac

Vreme predvideno za zagrevanje ekipa pre utakmice naterenu je 5 minuta.

Utakmica se igra iz dva dela po 25 minuta.

Pauza na poluvremenu traje 5 minuta.

Sudija je zaduZen za merenje vremena.

Merenje vremena se ne zaustavlja u sluc¢aju prekida. U slu¢aju duzeg prekida (teza
povreda nekog igraca na terenu, nestanak elektri¢ne energije itd), sudija je u obavezi da
po isteku poslednjeg minuta regularnog dela, jasno pokaze ekipama koliko ¢e biti
produzen mec.

Utakmica pocinje izvodenjem pocetnog udarca.

Na pocetku igre izbor strana se odreduje bacanjem novciéa.

Ekipa koja pobedi u bacanju novci¢a moze da bira stranu ili da izvede pocetni udarac.
Na pocetku drugog poluvremena ekipe moraju da promene strane, a pocetni udarac izvodi
ekipa koja je pre pocetka utakmice birala stranu.

Pocetni udarac se izvodi na pocetku oba poluvremena i nakon postignutog gola.
Pocetni udarac se izvodi nakon sudijskog zviZzduka.

Pocetni udarac nakon primljenog gola ne moZze izvesti ekipa koja je isti postigla.

Iz pocetnog udarca je moguce postignuti pogodak.

Ekipe moraju biti na svojim polovinama, a poCetni udarac se izvodi u napred.

Tajm aut

Svaka ekipa ima pravo na 1 tajm aut u toku celog meca. Tajm aut traje 1 minut.

Samo kapiten ekipe mozZe zatraZiti tajm aut i to isklju¢ivo dok je lopta van igre i u posedu ekipe
koja trazi tajm aut. Tajm aut ¢e biti dosuden iskljucivo kada je lopta van igre ili kada je prekid
igre.



Lopta uigriiizvan igre

Martinela je sastavni deo terena i obuhvata duz obima celog terena. Dozvoljeno je loptom igrati
od martinelu neogracen broj puta. Igra¢ima je dozvoljeno drZanje za martinelu jednom rukom u
trajanju od 3 sekunde, drzanje obema rukama za martinelu rezultira indirektan udarac za
protivnic¢ku ekipu.

Lopta je u igri sve dok ne izade izvan terena, preko martinele, dotakne zastitnu mrezu oko
terena, krov balona ili prede gol liniju.

U slucaju da lopta dodirne zastitnu mreZu ili krov balona, lopta pripada suprotnoj ekipi od one
Ciji je igrac poslednji igrao loptom pre napustanja terena i aut se izvodi sa najblize tacke gde je
lopta napustila igraliste.



Prekrsaji i nesportsko ponasanje

Prekrsaji se sankcionisu na osnovu pravila igre i postovanja iste na osnovu sudijske
procene o situaciji. Svako uklizavanje sa kontaktom na igraca rezultuje direktan slobodan udarac
i igracu koji je nacinio start ¢e biti pokazana javna opomena (Zuti karton). Svako uklizavanje bez
kontakta na igraca rezultuje indirektan slobodan udarac i igracu koji je nacinio start ¢e biti
pokazana javna opomena (Zuti karton). Svako uklizavanje ili start koji sadrzi grubost i
potencijalnu nameru da se protivni igra¢ povredi, rezultuje direktan slobodan udarac i igracu
koji je nacinio start bi¢e pokazana javna opomena (crveni karton) tj bi¢e iskljucen iz igre bez
prava zamene 5 minuta. Svako nesportsko ponasanje, vulgaran jezik upucen sudiji, delegatu ili
protivnickom timu biée sankcionisan crvenim kartonom tj isklju¢enjem. Dva Zuta kartona
rezultiraju crvenim kartonom.

Slobodan udarac

Slobodan udarac moze biti:

Direktan: Moguce je postiéi pogodak direktno iz Suta na gol.

Indirektan: Nije moguce posti¢i pogodak direktno iz Suta na gol osim u sluc¢aju da lopta
zakaci nekog igraca.

Prilikom dosudivanja slobodnog udarca igrac¢ ima pravo da zatrazi Zivi zid koji mora stajati u
razdaljini od 5m i izvodjac istog mora sacekati na sudijski znak, takode igra¢ ima moguénost
brze igre i ta mogucnost ne zahteva sudijski znak niti postavljanje Zivog zida. Igrac koji izvodi
slobodan udarac ima pravo na jedan kontakt sa loptom. Ponovni kontakt se moZe uspostaviti
nakon sto neko od saigraca ili protivnickih igraca dotakne loptu.

Ako se pri izvodenju slobodnog udarca Zivi zid pribliZi ili igra¢ direktno utic¢e sa nedozvoljene
distance na igru, udarac se ponavlja, a igracu koji je nacinio prekrsaj ¢e biti dodeljen Zuti
karton. Ako igrac koji izvodi slobodan udarac kojim slu¢ajem dodirne loptu dva puta pre nego
Sto je iko dodirnuo, indirektan slobodan udarac se dodeljuje protivnickoj ekipi.

U slucaju da igrac koji je trazio zivi zid, odigra pre sudijskog znaka, bi¢e mu pokazan Zuti karton
zbog nepostovanja procedure izodenja slobodnog udarca.

Direktni slobodan udarac

Direktan slobodan udarac se dosuduje protivnickom timu, ako igra¢ namerno ucini jedan
od slededih prekrsaja u slucaju za koji sudija proceni da je nepazljiv, bezobziran ili previse grub:

- grub fizi¢ki kontakt (udarac, povlacenje, guranje)

- uklizavanje sa i bez kontakta



- namerno drzanje protivnika
- igranje rukom, ovo pravilo ne vaZi za golmana
- pljune protivnika

Svaki od navedenih prekrsaja ¢e takode biti sankcionisan u svojstvu sa sudijskim kriterijumima i
mogu rezultirati Zutim i crvenim kartonom.

Indirektan Slobodan udarac

Indirektan slobodan udarac dosuduje se protivnickom timu, ako po pravilima igrac
nacini neki od navedenih prekrsaja:
- kada se igrac¢ oslanja na martinelu obema rukama osim ako se igrac pridrzi rukamazbog
protivnickog starta
- kada nakon kaznenog udarca lopta ne dodirne nikoga, odbije se od martinele iliod
okvira gola, i vrati se igracu koji je Sutirao
- kada igrac ukliza bez kontakta ali ometa protivnickog igraca
- kada igrac vrati svom golmanu loptu stopalom sa jasnom namerom odigravanja i golman
uhvati loptu rukama
- kada igra¢ namerno odigra od martinele loptom i golman uhvati loptu rukama
- kada se igrac oslanja na martinelu jednom rukom duze od 3 sekunde.

Kumulativni prekrsaji

Evidencija i brojanje faulova se vodi po principu 6+1, sto znaci da ce nakon Sestog faula, tokom jednog
poluvremena, svaki sledeci faul biti okarakterisan kao kazneni udarac. Delegat i sudija su zaduZena lica za
brojanje faulova, i svaka ekipa ce biti obavestena o momentu kada ispune svoj bonus istih (6 faulova po

poluvremenu). Faulovi se briSu na poluvremenu i potom stupa na snagu brojanje od nule. U listu

kumulativnih prekrsaja spadaju svi direktni i indirektni sportski prekidi kao Sto su (faul igraca na igraca,

klizedi start koji rezultuje indirektan udarac, igranje rukom, opasna igra)

Igranje rukom

Svako igranje rukom (osim golmana u svom kaznenom prostoru) bi¢e sankcionisano kao
prekrsaj i dosudice se direktan slobodan udarac ili kazneni udarac, ukoliko je kontakt ostvaren u
kaznenom prostoru, osim u navedenim slucajevima:

e Ukoliko je polozaj ruku igraca kojeg lopta pogodi u ruku u prirodnom

poloZaju, nece biti dosuden prekrsaj i igra tece dalje. U sluc¢aju da u toj



situaciji igra€ postigne pogodak ili iskoristi prednost u odnosu na protivnika,
sudija ¢e dosuditi prekrsaj u korist protivnic¢ke ekipe, a igracu kojeg je lopta
pogodila u ruku neée biti pokazan Zuti karton.

Ukoliko igra¢ prvo odigra loptu nogom, glavom, grudima, a zatim ga lopta

pogodi u ruku, nece biti dosuden prekrsaj i igra tece dalje. (Osim u slucaju



ako igrac nakon toga postigne pogodak ili ostvari prednost za svoju ekipu u
odnosu na protivnika).

e Svako namerno igranje lopte rukom, sudija ée sankcionisati disciplinskom
merom - Zuti karton, a u slu¢aju spre€avanja oc€igledne prilike zapostizanje

gola disciplinskom merom- crveni karton.

Humanost kao naknada za kartone

Za svaki zuti karton, ekipe ¢e biti duzne da posalju po jednu SMS poruku fondaciji
BudiHuman, za svaki crveni karton, ekipe su duzne da posalju po dve SMS poruke. Ekipe su duzne
da dokaz o uplati pokazu menadzeru lige.

Sankcionisanje nesportskog i nasilnickog ponasanja igraca i ekipe

SportMe organizacija se iskljucivo zalaze za maksimalan fer plej, postovanje, druzenje i
propagira sportski duh. Napomena da ¢e svako nesportsko ponasanje, nepoStovanje zvani¢nika,
protivnika biti sankcionisano od strane SportMe upravnog odbora. Ku¢ni red je obavezan u
svakom pogledu. SportMe kao organizacija nastoji da svojim ucesnicima obezbedi najvisi nivo
uslova kako u organizacionom smislu tako i takmicarskom, stoga sve ucesnike molimo za
postovanje kuénog reda. U sklopu takmicenja ne postoji mesto vredanju i neprijateljskom
nastojanju. SportMe organizacija zadrzava puno pravo da u bilo kom trenutku iskljuci i
diskvalifikuje igraca ili ekipu ako se po upravnom odboru stvore maksimalni uslovi za takav
potez.

Zuti i Crveni Karton

Svako nesportsko ponasanje, gruba igra, ili nepostovanje protivnika, takmic¢enja i zvani¢nika se
sankcioniSu na sledeci nacin:

Zuti karton — se obi¢no dodeljuje za grubu igru, blaZi oblik negodovanja.



Crveni karton — nepostovanje, pljuvanje, izazivanje tu¢e, nameran ostar start na protivnika, faul
golmana kao poslednjeg igraca

Ako igrac dobije crveni karton koji je proizveden iz dva Zuta kartona suspenzija je 1 utakmica.
Suspenzija se ukida ukoliko igra¢ u roku od 3 dana posalje 2 SMS poruke humanitarnoj
organizaciji “Budi Human” i dostavi dokaz o uplati menadzeru lige.

Za svaki ostali akt naveden iznad, a to su nepostovanje, psovanje, izazivanje tuce, pljuvanje
suspenzija je 5+ utakmica i kazna se razmatra od strane upravnog odbora.

Sudijska organizacija, zadrZava pravo da sankcioniSe igraca sa kaznenom merom suspenzije
na 1 ili viSe meceva, bez prava ponistavanja suspenzije slanjem SMS poruka. O tome ¢e
pravovremeno obavestiti kapitena ekipe.

Pismena izjava od strane igraca i delegate je obavezna sem u slucaju da je igrac zaradio crveni
karton za izazivanje opSte bezbednosti i nemira.

Kada je igrac iskljucen, tim nastavlja utakmicu sa igratem manje u trajanju od 5 minuta bez
prava na povratak igraca ¢ak i u slucaju primljenog gola. Ekipa je u obavezi da igra sa igracem
manje punih 5 minuta. Iskljuceni igra¢ nema prava povratka u teren za igru do kraja utakmice.

Kazneni Udarac

Kazneni udarac, tj. penal se dosuduje kada igrac¢ nacini neki od prekrsaja koji su
prethodno navedeni u pravilniku, unutar kaznenog prostora, ali samo u trenutku dok je lopta u
igri. Kazneni udarac se mora izvesti sa obeleZene tacke, predvidene za izvodenje kaznenog
udarca. Pre nego sto jedan od igrada izvede kazneni udarac, svi ostali igraci u terenu moraju da
se nalaze iza lopte osim protivni¢kog golmana koji mora da se nalazi na gol liniji ispred izvodaca
kaznenog udarca. Situacije kada igra¢ izvede kazneni udarac i golman mu odbrani igrac¢ ima
prava da nastavi igru. Kada lopta pogodi okvir gola, igra¢ nema prava da nastavi igru. Situacija
kada igra€ pri izvodenju kaznenog udarca pogodi martinelu, nema prava da nastavi sa igrom i
svira se indirektan udarac za protivnic¢ku ekipu.

Uputstva za izvodenje kaznenog udarca (penala)

Pravila za odredivanje pobednicke ekipe u utakmicama koje su zavrSene nereSenim
ishodom u eliminacionoj fazi takmicenja su:
¢ Sudija bira gol na kome ¢e se izvoditi penali
¢ Sudija baca nov¢i¢ da bi odredio koja ¢e ekipa prva izvoditiudarce
* Izvode se po tri penala naizmenic¢no od strane trojice razliCitih igraca
e Kapiteni prijavljuju sudiji koja ¢e trojica igraca izvoditi udarce, a oni treba da budu na
spisku prijavljenih igraca pre utakmice



e Ako pre zavrsetka serije penala bude jasno da je jedna ekipa pobedila, penali se dalje ne
izvode

e Ako posle izvodenja tri penala od strane obe ekipe bude nereseno, serija se nastavlja po
istom redu (nisu potrebna tri udarca), dok jedna ekipa ne postigne gol vise iz istog broja
penala

e Dodatne penale izvode igraci koji nisu izvodili prva tri penala

e Uslucaju da su svi igraci izveli penal, ukljuéujudi i golmana redosled kreée opet od
pocetka

e Igrac koji u toku igre bude isklju¢en, on nec¢e imati pravo na izvodenje penala

e Zavreme izvodenja penala igraci koji ne izvode penal, moraju da stoje na drugojpolovini
terena svi osim golmana

¢ Ako jedna ekipa nakon zavrsetka utakmice ima vedi broj igraca u protokolu od
protivnicke ekipe, biraju se igraci za izvodenje penal serija tako da se broj igrac¢a obe
ekipe poklapa

* Golman koji ne brani penal, sme da izvede penal u slucaju da je potrebno za poklapanje
igraca sa protivnickom ekipom

U slu¢aju da se neka od predvidenih pravila ne ispostuju od strane bilo koje ekipe, sviraée se
indirektan udarac ili ¢e se ponoviti, u zavisnosti od situacije koja se dogodi.

Pravila za izvodenje aut-a

U situaciji kada lopta svojim obimom prede preko martinele ili dodirne plafon, postupak
vraéanja je nogom sa mesta gde je presla preko nje. Izvodi ga ¢lan jedne od ekipa koji nije
poslednji imao kontakt sa loptom i koji je u datom trenutku u igri i kada se izvodi lopta mora
stajati u mestu. Nastavak igre je kada igrac izvede loptu u bilo kom pravcu terena. Igrac koji
izvodi aut, ima prava samo jednom da ostvari kontakt pri izvodenju, sve dok njom ne igra ili je
ne dotakne drugi igrac. Igraci suprotne ekipe u toj situaciji moraju da budu udaljeni najmanje 5
metara od mesta sa koga se izvodi aut. Direktno iz auta igra¢ nema prava da postigne gol.

Ako je lopta nepravilno izvedena, a ne pod navedenim pravilima, ona ¢e pripasti
suprotnoj ekipi koja ée ga izvesti sa istog mesta.

U slucaju da se lopta pomera u toku izvodenja i tako se izvede aut, pripasc¢e protivnickoj
ekipi.

Ako se izvede sa bilo kog drugog dela terena, a ne sa dela gde je lopta presla preko
martinele, ona ¢e pripasti suprotnoj ekipi koja ¢e ga izvesti sa istog mesta.



Ukoliko se izvodenje ne ucini u predvidenom roku od 5 sekundi od trenutka kada igrac
koji ga izvodi stavi loptu na mesto, lopta e pripasti protivni¢koj ekipi koja ée to uciniti.

Ukoliko igrac koji izvodi loptu napravi vise od jednog kontakta pre nego Sto njom odigra
ili je dodirne saigrac, smatrade se indirektnim udarcem za protivnicku ekipu sa mesta gde se
kontakt dogodio. U slucaju da se takav prekrsaj desio unutar kaznenog prostora, indirektan
udarac e se izvesti sa ivice kaznenog prostora, najblize mestu gde se prekrsaj dogodio.

Vracanje lopte u igru posle gol-auta

Smatrade se u situaciji kada lopta svojim obimom prede preko martinele kod gol-auta,
osim u okvir gola, a da je poslednji njom odigrao igra¢ ekipe koja napada. Golman ima prava da
bilo gde u svom kaznenom prostoru vrati loptu rukom u igru izvan kaznenog prostora. Golman
samo iz igre sme da spusti loptu u kaznenom prostoru. Lopta se smatra da je u igri ¢im je
golman izbaci iz ruku. Kada je gol-aut igraci ekipe koja ja imala napad nema prava da bude
unutar kaznenog prostora dok golman ne spusti loptu u igru. Kod izvodenja gol-auta ekipe
nemaju pravo da direktno postignu pogodak. Golman ne sme sam sebi daizvede gol-aut.Vreme
za izvodenje gol-auta je maksimum 5 sekundi.

U sluéaju da golman u trenutku izvodenja gol-auta loptu doda nogom umesto rukom,
sudija ga opominje da loptu u igru mora vratiti rukom. Vreme ¢e stati, a mec i odbrojavanje ¢e
se nastaviti kada golman uzme loptu u ruke. Ako istekne predvideno vreme za izvodenje gol-
auta, sudija ce svirati indirektan udarac za protivnicku ekipu.

Udarac iz ugla (korner)

Smatrade se u situaciji kada lopta svojim obimom prede preko martinele kod gol-auta,
osim u okvir gola, a da je poslednji njom odigrao igrac ekipe koja se brani dosuduje se udarac iz
ugla tj. korner. Udarac iz ugla se izvodi tako Sto se lopta stavlja u ¢oSak terena gde se spajaju
martinele, na obeleZzeno mesto za to. Pre trenutka izvodenja udarca iz ugla, protivnicki igrac koji
brani izvodenje mora stajati na rastojanju od minimum 3m. Igrac koji izvodi udarac iz ugla, ima



prava samo jednom da ostvari kontakt pri izvodenju, sve dok njom ne igraiili je ne dotakne drugi
igrac. Direktno iz kornera igrac ima prava da postigne gol.

Ukoliko igrac€ koji izvodi udarac iz ugla, odigra loptom vise od jednog puta sve dok njom
ne igra ili je ne dotakne drugi igra¢, sudija ée dosuditi indirektan udarac i lopta ¢e pripasti
protivnickom golmanu. Ako se udarac iz ugla ne izvede za 5 sekundi, od kada je igrac dobio
loptu i spustio je na deo oznacen za izvodenje, sudija ¢e dosuditi indirektan udarac za
protivnicku ekipu.

Sluzbeni rezultat

U slucaju da ekipa izgubi sluzbenim rezultatom (u skladu sa pravilnikom), rezultat koji se belezi
je 10:0 i u tom slucaju se po 1 gol upisuje nasumimcno odabranim igracima protivnicke ekipe.



